WIN CE LAGER ist ein Erfassungsprogramm fiir Windows CE Devices mit dem Betriebssystem ab Windows CE 5.0 und QVG Display in
Auflésung 240 x 320 Zeichen. (QVGA hoch.)

Zu Testzwecken: Wenn Sie das CF DOT.NET Framework von Microsoft auf lnrem PC haben, kénnen Sie die Software auch auf einem
PC unter WIN XP / VISTA u.a. laufen lassen. Allerdings ergeben sich kleinere Einschréankungen in der Bedienung, weil die Software auf
Keyboard und Touch Screen eines Handheld Comupters angepasst ist.

Die unlizenzierte Demoversion ist auch fur den PC geeignet. Sie erlaubt aber nur die Eingabe von einigen Datensatzen bzw. einer
automatisch vorgegebenen Menge, um die Funktionalitat der Software zu demonstrieren.

PC Installation

Schritt 1: Starten Sie den Windows Explorer und legen sich ein Verzeichnis an, z.B. WINCELAGER.
Wichtig: Merken Sie sich das Laufwerk, auf dem Sie das Verzeichnis angelegt haben!

Schritt 2: Kopieren Sie den Inhalt der ZIP in das Verzeichnis.
Schritt 3: Starten Sie das EXE Programm WinCLagerxxxx.EXE
Falls das Programm nicht startet oder Sie eine Fehlermeldung erhalten, haben Sie das MS DOT.NET Framework nicht auf lhrem PC

installiert. Dieses Framework kdnnen Sie bei Micrsoft kostenlos beziehen - benétigt wird ab Vers. 2.0

Umgebung Handheld nachbilden

Der Handheld Computer speichert seine Daten im Verzeichnis /TEMP - direkt erreichbar aus der Root.

Schritt 4: Legen Sie im gleichen Laufwerk wie Schritt 1 aus der Root heraus ein Verzeichnis /TEMP an.



Schritt 5: Speichern Sie die Artikeldatei ARTIKEL.TXT in das Verzeichnis /TEMP.

Wenn Sie jetzt erneut das Programm starten (Schritt 3) - wird die Artkeltabelle als Stammdatei verwendet. Nach der Eingabe einer
Artikelnummer wird der Artikeltext aus der Datei angezeigt.

Ihre Eingabedaten finden Sie ebenfalls im Verzeichnis /TEMP in der Datei BUCHUNG.XLS. Diese Datei ist spater fur Ihre Verarbeitung
bestimmt - oder kann mittels der Funktion EXTERNE DATEN in unser PC Lagerprogramm WWS LITE WIN importiert werden.

Programmbedienung

Beachten Sie bitte, dass der Handheld Uber eine etwas andere Bedienung verfugt als Ihr PC und ein typisches PC Windows Programm.
Der Handheld versucht fir den typischerweise PC unerfahrenen Benutzer eine Eingabereihenfolge einzuhalten, so dass der Benutzer
quais ,durch das Programm gefthrt* wird.

Im Hauptmen( verwenden Sie die Blattertasten HOCH oder RUNTER zum Auswéhlen der Funktion. Bestatigen Sie eine gewahlte
Funktion mit ENTER.

In der Eingabemaske bestatigen Sie Ihre Eingaben mit ENTER oder verwenden Sie die ESC Taste, um zurtick in die vorherige Eingabe /
oder ins MenU zu gelangen.

Wenn Sie Buttons betatigen wollen, verwenden Sie auf dem PC lhre Mouse, auf dem Handheld den Touch Screen.



Dateien

ITEMP/BUCHUNG.XLS
In dieser Datei werden die Daten gespeichert, die Sie mit dem Handheld Computer erfassen.

ITEMP/ARTIKEL.TXT
Stammdatei fur den Artikelstamm. Sofern diese Datei existiert, erlaubt der Handheld Computer nur noch Eingaben von Artikel, die in der
Datei sind. Wenn diese Datei nicht existiert, konnen mit dem Handheld Computer alle Arten von Eingaben durchgefihrt werden.



